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eVideo identifiziert sich mit dem Web

Als Team 2.0 praktizieren wir Co-Working im Netz-
werk. Wir arbeiten mit diversen HTW-Profs und ex-
ternen Freiberuflerinnen, Institutionen und Enab-

lern vielfaltig zusammen. eVideo ohne Kooperation
ist unvorstellbar.

eVideo unterstutzt lebenslanges Lernen

Das Projekt fungiert als Sprungbrett in die grole
Wissenswolke, die sich in der Social Media-Land-
schaft auftut. Unsere Methodik ist eng verknupft
mit den neuen, interdisziplinaren, selbstorganisier-
ten Praktiken im Social Web.

eVideo berichtet uber und aus dem Web

Unsere Inhalte und Erfahrungen dokumentieren wir
in vielfaltigen Social Media-Formaten. JedeR Inte-
ressierte kann sich tuber unsere vernetzten Aktivita-
ten in der personlich gewlunschten Medienumge-
bung informieren.
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eVideo bietet Online-Kurse und -Konferenzen

Pro Semester bieten wir einen berufsbegleitenden
Weiterbildungskurs fur Berlinerinnen an, um Social
Media in verschiedenen Themenfeldern zu diskutie
ren. Zudem absolvieren wir alljahrlich eine eVideo

Online-Konferenz.

http://evideo.htw-berlin.de
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Dieses Projekt wird gefordert aus Mitteln
der Europaischen Union (Europaischer Sozialfonds).



